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Thème : CHARLEMAGNE 
 
Dates : Du 10 au 13 avril 2010 
 
Lieu : Ferme Seguin Blayac 12 150 SEVERAC LE CHATEAU  
 
 

 
Itinéraire pour rejoindre Blayac par l'autoroute A 75 : 
 
- Prendre la sortie 42 
- Suivre Sévérac-le-Château  
- A la sortie de la ville prendre à gauche direction Le Massegros / Gorges du Tarn (D 995) 
- Sur la D 995, prendre à gauche, suivre Blayac et les panneaux Bienvenue à la ferme. 
 
 
But du rallye 
 
Le rallye est au départ conçu pour la qualification au grand jeu national Impeesa organisé par 
le mouvement pour les 50 ans de sa fondation. Nous avons décidé d’ouvrir largement aux 
autres troupes des Provinces du Haut-Languedoc et de l’Auvergne afin de faire participer un 
plus grand nombre de scouts à cette grande aventure ! 
Certaines règles et certains défis prévus dans le jeu ne s’expliqueront donc que par rapport au 
jeu National. N’en soyez pas troublés… 
 
Participants 
 
Province Haut Languedoc : I° Toulouse ; III° Toulouse ; VII° Toulouse ; XI° Toulouse ; 
Pamiers ; Beauzelle, Rodez. 
Province Auvergne : 1ère Chamalières, 3ème Clermont Ferrand, 1ère Saint Etienne, 1ère 
Forez. 
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Le lieu de camp : 
 
Nous serons situés sur une propriété d’élevage de mouton, sur des prairies fragiles qui ne 
permettent pas de creuser des trous pour faire des feux de veillée. En revanche, une carrière 
de pierres est à disposition ainsi qu’un bois à proximité afin de réaliser une table à feu par 
troupe ! Soyez donc imaginatifs quant aux menus à réaliser, aux plans de votre table à feu, et 
respectueux de l’article 6 de la loi en général ! 
 
Organisation du rallye : 
 
Arrivée le 10 vers midi : installation des différents coins de troupe durant la journée, 
préparation de la veillée spirituelle du soir, probablement avec Mgr Gaschignard. Préparation 
des jeux par les chefs et inspection des défis proposés. 
Dimanche 11 avril : messe le matin et jeu tout le reste de la journée. Veillée. Prévoir un repas 
de midi à ne pas faire chauffer. 
Lundi 12 avril : jeu et veillée festive le soir. 
Mardi 13 : fin du jeu et rangement du lieu de camp avant le départ vers 16h00 
 
Administration générale :  
 
Afin de prévenir tout contrôle des autorités chargées de la jeunesse, nous vous recommandons 
de bien prendre tous les documents nécessaires (cochez avant de partir). 
 
�  Cartes IGN des environs  
�  bottin des inscrits envoyé par le mouvement au CG 
�  feuilles sanitaires de liaison de moins de trois mois. 
�  vos attestations de capacité, de CEP. 
�  une trousse à pharmacie à jour ainsi que les attestations de formation aux premiers soins. 
�  des bidons d’eau alimentaire. 
�  des gamelles culs blancs. 
�  le chéquier de troupe 
�  des foulards de jeux supplémentaires, des pelotes de laine et du 

sparadrap (pour le jeu) 
�  des sacs poubelle 
�  boussoles 
�   
 
Vie de camp 
 
Nous vous demanderons de prévoir votre propre intendance pour le 
camp. Cela comprend les repas du samedi midi au mardi midi…Nous pourrons en principe le 
pain à partir du lundi matin. 
N’oubliez pas que le scout mange chaud et qu’il ne mange pas que des pâtes : prévoyez des 
soupes pour le soir notamment… 
 
Impératifs divers 
 
Prière de limiter le nombre de malles et autres fournitures qui prennent de la place au sein des 
bus. N’emportez que ce qui est nécessaire : tente, bâche, scie, hachette, ficelle, matériel 
d’organisation du défi…une malle pour deux patrouilles devrait suffire !!! 
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Les uniformes doivent être complets et portés, je pense notamment aux bérets. Une troupe 
entière sans béret ne devra pas compter assister à la montée ou à la descente des couleurs… 
De la même manière la tenue de camp ne comprend pas le pantalon, aussi vert et en toile soit 
il. Si vous êtes réellement « mythos », vous adorerez vous roulez dans les ronces sans treillis 
autant qu’avec… 
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Synopsis du jeu : L’avènement des Carolingiens est un espoir nouveau pour les peuples 
d’Europe qui se remémorent encore la grandeur de Rome. Chaque peuple désire s’allier avec 
le puissant empereur avant que celui-ci ne les détruise. Il vous faudra faire preuve de 
beaucoup de connaissances techniques, de bravoure et de maîtrise de soi pour que l’empereur 
accepte votre intégration dans sa glorieuse armée et, qui sait, vous convie à son sacre à 
Rome ! 
 
 
 

 
 
 
Participation à l’organisation du jeu par les troupes :  
 
Chaque peuple d’Europe est fier de ses spécificités et de ses connaissances techniques. A ce 
titre, il doit lancer des défis aux autres peuples.  
 
Chaque troupe aidée aura la charge d’organiser, dans le domaine technique de son choix, un 

atelier-jeu tenu par la maîtrise. Cet atelier permettra d’attribuer en cas de 
réussite par les patrouilles qui y passeront un certain nombre de points 
qui serviront dans la suite du rallye. Toutes les patrouilles de la troupe 
doivent participer à son élaboration. 
 
Vous devrez (au moins pour les troupes réalisant le jeu Impeesa) ou 
pourrez (pour les autres) piocher au sein des défis du jeu Impeesa qui sont 
en annexe de ce livret. Le défi choisi devra être validé par l’organisateur 
du jeu avant le rallye afin que les différents défis ne se recoupent pas.  
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L’atelier technique devra être basé sur le jeu, être original, correspondre au thème général du 
camp, bien présenté (matériel, présentation du thème et du jeu, cadre…). Le matériel 
nécessaire à la réalisation du défi devra être suffisant et assez solide pour la participation de 
tous. 
 
Durée : 20 minutes par épreuve 
Nombre de participants : 1 patrouille à la fois. 
 
La vie de l’empire est régie par une administration efficace. Chaque peuple participe à sa 
mesure à l’élaboration de la vie quotidienne… 
 
Un certain nombre de services vous seront demandés pendant le camp. Contactez le 
responsable du jeu rapidement pour vous inscrire et les chefs de troupe responsables pour les 
veillées… 
 
�  Réalisation du mât de camp. 
 
La troupe de Rodez semble la mieux placée pour cela. L’impératif est de faire un mat ne 
nécessitant pas de trous… 
! N’oubliez pas de prendre vos couleurs… 
 
Un service de couleurs sera réalisé le matin et le soir. Rappelez à vos scouts comment se 
montent et se descendent des couleurs. 
 
�  Trois veillées sont ainsi organisées pour l’animation générale du camp le soir. Toutes les 

techniques doivent être mises en œuvre pour faire de ces soirées des veillées modèle. 
 
- Thème n°1 : Charlemagne, l’empereur chrétien. Veillée spirituelle. L’animation devra donc 
être joyeuse au début mais dans un excellent esprit scout pour amener ensuite vers un moment 
de prière et de confessions qui sera proposé aux scouts. La troupe sera aussi chargée de 
l’animation spirituelle de la veillée. 
 
Besoins : une troupe chargée de l’organisation de la veillée.  
                2 sketchs par deux patrouilles. 
 
-Thème n°2 : Charlemagne, l’empereur de l’Europe. 
 
Besoins : une troupe chargée du fil rouge. La troupe de Pamiers s’est déjà proposée. 
                4 sketchs ou jeux animés par 4 patrouilles : voir avec les organisateurs de la veillée. 
 
-Thème n°3 : Les 50 ans du scoutisme. Veillée festive. 
 
Besoins : une troupe chargée du fil rouge 
                4 sketchs ou jeux animés par 4 patrouilles. Contacter l’organisateur du fil rouge. 
 
En général, nous aurons besoin de lumière pour faire vivre ce lieu de camp. A ce titre, une 
torche par patrouille sera nécessaire pour la beauté des différentes soirées. 
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�  Service de messe. Nous avons besoin d’une troupe pour l’animation de la messe du 
dimanche et le service de messe durant le camp. Voir avec le responsable de la liturgie. 
Dans la mesure du possible une messe par jour sera organisée.  

 
Objectifs : développer le sens de la liturgie dans la troupe : préparation, rangement, animation, 
service de l’autel, nom des différents objets liturgiques… 
 
Besoins : une troupe pour le service et l’animation des messes. Une troupe pour un autel 
protégé du vent… 
 
�  Les feuillées. Ce n’est pas le poste le plus agréable mais il faut des volontaires pour tout. 

Nous ne tolèrerons aucune forme de feuilles volantes de couleur rose, blanche ou autre se 
baladant derrière les arbres de la propriété. Des sanctions seront prises… 

 
Besoins : une troupe pour creuser des feuillées suffisamment grands et pratiques pour les trois 
jours de camp. 
 
L’organisation des cités est une chose primordiale dans la vie de l’empire. Chaque peuple 
développe ses techniques pour établir un coin modèle. 
 
Objectifs : Réalisation d’un coin de camp modèle répondant à plusieurs impératifs 
- orientation du camp, abri du vent, vie de patrouille et de troupe…et capacité à l’expliquer !!! 
- interdiction de creuser des trous  
- création d’une table à feu commune à la troupe. 
- défi éclairage : développez votre habileté afin de réaliser un éclairage de votre lieu de camp 
- rangement impeccable : des inspections fréquentes auront lieu pour voir la qualité de votre 
campisme (affaires, déchets, …) 
 
Vous disposez comme déjà signalé plus haut de bois et de pierres à proximité. 
 
Aménagez de manière décorée et pratique vos coins de vie afin de permettre une vie de 
patrouille au sein d’un coin de troupe dans un cadre agréable… 
 
 
Chaque peuple dispose de ses couleurs et en est fier.  
 
 
Réalisez pour le camp une tenue de jeu qui permettra à tous de jouer dans l’ambiance du 
thème. Tuniques, foulards de jeux, oriflammes… aux couleurs de la troupe ou des patrouilles 
permettront de donner davantage de vie au jeu que nous vivrons. 
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Chef de jeu : Marc Dupré  
Chef Liturge : Florian Galletti  
 
TROUPE 3° CLERMONT-FERRAND 
François CHEMINADE 
 
TROUPE 1° FOREZ 
Aloïs PALIARD 
 
TROUPE 1° CHAMALIERES 
Emmanuel RENIER 
 
TROUPE 1° SAINT ETIENNE 
Thomas  VIDAL 
 
TROUPE 1° PAMIERS 
Cédric PUJOL 
 
TROUPE 1°BEAUZELLE 
Joseph PLEWA 
 
TROUPE 1°TOULOUSE 
Rémi BERTIER 
 
TROUPE 3°TOULOUSE 
Damien BERARS 
 
TROUPE 7°TOULOUSE 
Adrien LEPROUX 
 
TROUPE 11° TOULOUSE 
Robin LENSEIGNE 
 
TROUPE DON BOSCO RODEZ 
Michel de Montéty ?  
 


